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Problema F
Cartoes

Arquivo fonte: Cartoes.{ c | cc | java | py3}

Tarefa

Dois jogadores, Arthur e Francisco, disputam um jogo. Um conjunto com um nimero par de cartdes contendo
numeros inteiros ¢ disposto sobre uma mesa, um ao lado do outro, formando uma sequéncia. Arthur comega,
¢ pode pegar um dos dois cartdes das pontas. Francisco entdo pode pegar um dos dois cartdes das pontas ¢
novamente Arthur pode pegar um cartdo das pontas, ¢ assim por diante, até Francisco pegar o ultimo cartdo.
Arthur, o primeiro a jogar, tem como objetivo maximizar o numero total de pontos que ele consegue, somando
os valores dos cartdes escolhidos. Francisco, o segundo jogador, quer atrapalhar o Arthur e fazer com que ele
consiga 0 menor numero de pontos possivel. Em suma, ambos querem fazer o melhor possivel, Arthur
querendo maximizar sua soma e Francisco querendo minimizar a soma de Arthur.

Vocé deve escrever um programa que, dada a sequéncia de cartdes, determine o maior numero de pontos que

Arthur consegue obter.

Entrada

A entrada ¢ composta de varios casos de teste. Cada caso de teste € descrito em duas linhas. A primeira linha
contém um inteiro par N (2 <N < 10%, que indica o nimero de cartdes sobre a mesa. A segunda
contém N inteiros, que descrevem a sequéncia de cartdes. Cada um dos N inteiros cabem em um inteiro de

32 bits. O programa se encerra quando o valor 0 for lido. A entrada deve ser lida da entrada padrao.

Saida

Para cada caso de teste seu programa deve imprimir uma unica linha, contendo um Unico inteiro, o maior

numero de pontos que Arthur consegue obter. As saidas deverdo ser escritas na saida padrao.

Exemplo Entrada Exemplo Saida
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